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アジェンダ

É Shade3D  

É Shade3D Ver.26

É

É ṇ



Shade3Dのみで3Dコンテンツの制作が完結
1986 פּ שּ ṇ

3DCG

ṇ 3D



Shade3D 使用分野

ṇ ṇ

ṇ



Shade3D 使用分野

ḭ BIM/CIM

VRṇ



Shade3D 使用分野



3DCAD ḭACSP 3 CAD
ể ︡ אל ךּ ︣Ḯ

NURBS

ẁACSP ṇ ︣Ḯ

3次元CAD利用技術者試験 1級 使用推奨ソフト



多言語対応



Shade3D Ver.26
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新規価格

1
( )

2 ~
1

Shade3D Basic Ver.26 \27,500( \25,000) \13,750( \12,500)

Shade3D Standard Ver .26 \66,000( \60,000) \33,000( \30,000)

Shade3D Professional Ver.26 \132,000( \120,000)\66,000( \60,000)

Shade3D Professional Civil Ver.26 \242,000( \220,000)\121,000( \110,000)

Shade3D Professional Ultimate Ver.26 \330,000( \300,000)\165,000( \150,000)



É

É UV  

É glTF  
É F8VPS

É F8-AI  ṇ

É DXF  
É Adobe Swatch Exchange

É  
É BIM/CIM ṇ  R7

É

É Shade3D 3D ṇ  Ver.2

Shade3D Ver.26 新機能

モデリング

メタバース向け

ファイル入出力

サポートサービス

BIM/CIM向け

その他



スカルプトモデリング

É ︡ כֿ לּ 3D קּ

É ṇ וֹ ḭשּ ךּ ḭ
בֿ ḭאל ︠

新機能



ミラーリング、複数編集など、基本的な機能にも対応

ドロー(シャープ)Жк˔ ϼйϱ ϼйϱ ІЕзАФ

ϼз˔ІУкУ / ϽжУ

ἕϥ/ ϛϥТжАЕ ῲΫϥ/ ϛϥ ІЭ˔Ї

スカルプトモデリング

新機能



AIヘルプサポート F8-AI  Chat

É ︡ AI ṇ

É ךּ ︣ כֿ AIּצ ṇ ṕFAQ Ṗ

É ḭ בֿ

新機能



F8VPS連携強化

É F8VPS פּ Shade3D ṇ קּ ︣Ḯ

É ṇ ︡ F8VPS כֿשּ פḭShade3Dּשּ
F8VPS glb ḱ קּ צּ

É F8VPS כֿ ḭ F8VPS ṇ
︡ ︡ פּ קּ ḭ ṇ ︡ צּ
ḭ צּ

新機能



道路線形 縦断線形対応

É ṕ ṇ Ṗ שּפּ קּ

É ṡ Ṣ ḭ ︣ אל ︣ ṡ Ṣ
וֹ ḭקּ אל ︡

É ︡ LandXML

新機能



BIM/CIM設計照査ツール

UC-1設計シリーズ、3D配筋CAD など

Shade3D BIM/CIM設計照査ツール

IFCファイル

Ḳ55 ,000 ( 50,000 )

ÉBIM/CIM ḭIFC

ÉBIM/CIM  R7

別売オプション



3Dパラメトリックツール Ḳ88,000 ( 80,000 )

É ︣ כֿ

É IFC

É Shade3D 3D ṇ  Ver.2

É ṕ ṇ ḭ Ṗ 3D

É UC-1ṡ3D ṇ Ṣ ṇ

É ṇ

別売オプション



ブロックUIプログラミングツール

子供たちが将来に向けて育むべき能力

ḭ ḭ לּפּ ḭ

Ḳ14 ,300 ( 13,000 )

É צּ ︡ ךּ ṇ ṇ ךּ ḭ
ṇ ṇ ︣ ṇ

É פֿ PDF ḭWordפּ

ÉWord צּ ḭ צּ קּ

別売オプション

ЂрФиễ∙Ϝ ם



Shade3D SDK
Ḳ88,000 ( 80,000 )

ÉC++ לּ SDK 

ÉShade3D אל ךּ ṇ

É ︡ ḭ פֿ פּ שּ

別売オプション



AIテクスチャ生成

É ṇ ︣ כֿ ḭAIּצ
︣

今後の予定



流体シミュレーション

É קּ ךּ ︣
É קּ לּ ︣

今後の予定



Shade3D-FEMLEEG連携
É Shade3D -FEMLEEG

É Shade3D ︡ FEMLEEG קּ

今後の予定



CG入力支援サービス

É Shade3D ︡שּ צּ ḭ ḭ ךּ פּ ḭ
3D ṇ ךּ ︡ ︣Ḯ

É Shade3D פּ ḭ3Dשּ ṇ
ṇ ḭVRḱCG ṇ ︣ 3D ṇ ṇ ︣Ḯ



国産クロスプラットフォーム3Dゲームエンジン「スイート千鳥エンジン」

ü「スイート千鳥エンジン」、プログラミング教育・非商用個人利用は無償

PC ḭ ṇ פּ ṇ ṇ ṕ
ṖḮ ṇ ḭAR ḭCG ︡ ṇ

קּ קּ ︣Ḯ



スイート千鳥エンジン Ver.2

üVer.2.02.00 Ḳ2024/01
ü Windows iOS
ü Windows
ü Windows
ü iOS

üVer.2.03.00 Ḳ2024/10
Windows Visual Studio 2019 

        Ḳ
Suite Chidori Engine Template Default Project



üVer.2.04.00 Ḳ2025/11

ü Windows Sprite Sprite UI JSONManager FreeTypeFont LLM
                    2D

ü Windows Visual Studio 2022 

ü Windows Dual Shock 4 TYPE 2 Dual Shock 4 Wireless Adapter
XBOX One Controller

スイート千鳥エンジン Ver.2



ü

ü

ü

(
)

ü Visual Studio
( )
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Ẏ

スイート千鳥エンジンエディター



Ẏ ṇ ṇ

ṇḲ ḱ ḭ
ṇ ḭ לּ

Ḳ
אל ṇ ḭ ḭ

צּ
ṇ אל

ṇ ṇḲ
ṇ ︣

ṇ Ḳ אל
ṇ צּ אל

Ḳ ṇ
ḭ ṇ

צּ אל ḭ נּ

スイート千鳥エンジンエディター



開発中製品情報・開発目標 スイート千鳥エンジン

スイート千鳥エンジン基本機能の強化
ḮiOS ṇ ḭAndroid ṇ Ḯ

スイート千鳥エンジンエディター機能の強化
ḭ ḭ ṇ Ḯ

スイート千鳥エンジンを用いた3D対応ゲーム開発
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